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® Cronograma

® Presencga - 75% Avisos

Cronograma de estudos

& Aulas gravadas
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O que vem por ai?

® Cronograma
® Presencga - 75%
& Aulas gravadas

Conteudos

® Atividades avaliativas

Aulas gravadas

& Avaliacao |

< Avaliacao
< Avaliacao Il
¢ Avaliacao IV



® Cronograma

15 1111

Abertura de UV's para
personagem

12 121710

Criagdo de cabelo e
outros itens

16 | 18/11

Bake e criagdo de
texturas

20| 16/12



O que sera abordado na disciplina?



Rigging Animagio

Concept Art Modelagem
Referéncias Escultura Look-dev
Textura
uvis Shader




O que sera abordado
na disciplina?

& Criacao de
personagens

& Modelo low e high
poly
o UV

¢ Iluminacao

Disney Infinity: Marvel Super Heroes (2.0 Edition)
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& Escultura do personagem

& Personagem em pose ‘T’
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Artistas para seguir



Dan Eder

https://www.artstation.com/
daneder
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Fabiano Carlos

https://www.artstation.com/
fabianocarlos

©Konami Digital Ente



Gabriel Soares

https://www.artstation.com/
gabrielsoaresz




Ian Spriggs

https://www.artstation.com/
1anspriggs




J Hill

https://www.artstation.com/
jhill




Kris Costa
(Antropus)

https://www.artstation.com/
theantropus
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Leticia Gillett

https://www.artstation.com/
leticiarg




Natalia Freitas

https://www.artstation.com/
nataliafreitas




Pascal Blanché

https://www.artstation.com/
pascalblanche




Rafael
Grassetti

https://www.artstation.com/
grassetti




Roger Magrini

https://www.artstation.com/
rogermagrini




Sefki Ibrahim

https://www.artstation.com/
sefki 1




Victor Hugo

https://www.artstation.com/
vitorugo




Criacao de
personagens




Criacdo de
personagens

® Mesma base para
todos




Criacdo de
personagens

® Mesma base para
todos

& Criacdo de props
para
personalidade.




Criacdo de
personagens

& Mesma base para
todos

& Criacdo de props

& Pode gerar outros
personagens.




Na pratica

® Planejamento —
Quem € 0
personagem a ser
feito?
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Na pratica

® Planejamento —
Quem € o
personagem a ser
feito?

& Escolha das
referencias




Na pratica

& Criacdo de uma
base mesh

® Uso das
ferramentas de
sculpt e modelagem

¢ Anatomia aplicada
a personagens
cartoons




Vamos comecar?
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