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O QUE VEM POR Al2

* CRONOGRAMA

111 15710 121 22/10

‘Animagdo 3D para jogos Animacio 3D para jogos
Idle / Run Ataque

151 12711 161 19/11

Projeto final Rig basico
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O QUE VEM POR Al2

* CRONOGRAMA
Avisos
 PRESENCA - 75%

Cronograma de estudos

* AULAS GRAVADAS

Aulas gravadas

Atividades avaliativas
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* CRONOGRAMA
 PRESENCA - 75%
* AULAS GRAVADAS
* ATIVIDADES AVALIATIVAS
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Cronograma de estudos

Aulas gravadas

Atividades avaliativas
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« BOLA, PENDULO ¢



AVALIACAO |l
» CAMINHADA COM PERSONALIDADE




AVALIACAO |

« EMOCAO

* JOGOS

* MOTION GRAPHIC
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e ANIMACAO PARA FILMES




e ANIMACAO PARA JOGOS
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L.A.NOIRE

WATCH THE TECHNOLOGY BEHIND
PERFORMANCE VIDEO AT

ROCKSTARGAMES.COM/LANOIRE
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e MOTION CAPTURE

I14:20:58:10

14:20:59: 1 0



e ANIMACAO E OBSERVACAO E
PLANEJAMENTO
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