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O que sera abordado na
disciplina?

Disney Infinity: Marvel Super Heroes (2.0 Edition)
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Diferentes estilos




























A inspiration art and concepts by Chris Ryniak and Amanda Louise




Criacao de

personagens




Criacao de personagens

» Mesma base para todos




Criacao de personagens




Criacao de personagens

» Mesma base para todos
» Criacao de props

» Pode gerar outros personagens.
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Na pratica

» Planejamento - Quem € o personagem a
ser feito?

» Escolha das referencias




Na pratica




Na pratica

» Planejamento - Quem € o personagem a
ser feito?

» Escolha das referencias
» Criacao de uma base mesh

» Uso das ferramentas de sculpt e
modelagem

+ Anatomia aplicada a personagens
cartoons




Vamos comecar?
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